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小学校 生活科部会



本日の日程

○ ９：３０～１０：５０ 部会Ⅰ開会、日程説明等
講演「学習指導要領改訂に向けて」

○１０：５０～１１：００ 休憩

○１１：００～１１：５０ 部会Ⅱ（説明、協議等）
生成AIを活用した魅力ある授業づくり
～主体的・対話的で深い学びの実現に向けて～

○１１：５０～１２：００ リフレクション、閉会



イントロダクション

生活科の授業で、
あなたが大切にしていることは？

お隣の方と、お話しください。

生活科の



生成AIを活用した魅力ある授業づくり
～主体的・対話的で深い学びの実現に向けて～



さっそくですが、課題について

低学年の発達段階では？

生活科の特性を考えると？

生活科の特性に応じたAI活用

①AI活用の実践事例・アイデア
②AI活用に向けた課題や気になること

お隣の方と、お話しください



発達の段階や情報活用能力の
育成状況に留意しつつ、リス
クや懸念に対策を講じた上で
利活用を検討すべき。
その際、学習指導要領に定め
る資質・能力の育成に寄与す
るか、教育活動の目的を達成
する観点から効果的であるか
を吟味することが必要





（２）現状の課題
〇低学年の児童は、具体的な活
動を通して思考する

〇AI時代だからこそ、
・対象との関わりをリアルに認
識すること

・発達に相応しい表現活動を
よって対象に認識し、自らの
成長等を実感することが、
これまで以上に重要



（３）改善の方向性
〇AIで代替できない「実感を伴
う知」を育み、「深い学び」
を実装する人間的な学び方を
体得する教科

①身体性
仮想空間における情報の受容
ではない、「身体で身近な生
活を捉える」体験や活動を出
発点とする



（１）目標の在り方
「具体的な活動や体験」

↓
「身体性を伴う体験と
多様な表現活動」

〇体験を通した内化と、多様な
表現活動による外化とが往還
することを明確にする



（１）生活科固有の課題への
対応

〇デジタル技術の進展により、
ともすれば仮想空間における
活動ばかりが増えてしまいが
ちな中において、実感をもち
ながら行う身体性を伴う体験
活動は、より一層その必要性
が高まっている



〇教職員自身が、慣れ親しみ、
利便性や懸念点を知っておく

〇生成AIの仕組みや特徴を理解した上で、生成
された内容の適切性を判断できる範囲内で積極
的に利活用することは有用

〇教職員が校務において利活用

例えば…
生活科の授業の構想段階のアイ
デア出し等に活用することが可
能

↓
校務の効率化
授業の質の向上等につなげる





〇ICT活用について
・身体性を伴う体験をより一層豊
かにしていくものであり、直接
体験を代替するものではない

・生活科の本質的意義をより深化
させ、体験・認識・表現の質を
高める



ワークシートはメモ程度で。

みんなで協議を

それでは、協議本番です！

生活科の特性に応じたAI活用

①AI活用の実践事例やアイデア
②AI活用に向けた課題や気になること
③効果的なICT活用の実践事例
（いずれかの項目でもOK）

A～Fのグループで御協議ください

これまでの説明を踏まえ、

御協議ください



グループ協議ワークシート

ご担当のグループ名をご記入ください。

グループ

①AI活用の実践事例・アイデア

②AI活用に向けた課題や気になること



グループ協議ワークシート

ご担当のグループ名をご記入ください。

グループ

③効果的なICT活用の実践事例



〇架け橋期のカリキュラム
５歳児のカリキュラムと小
学校における１年生のカリ
キュラム（スタートカリ
キュラム）の総称として位
置付ける

〇体制づくり・外部連携
・接続を推進する担当者を校
務分掌に位置付け

・架け橋期のコーディネー
ターを活用







リフレクション

本日の説明、協議を、
今後の生活科の授業に
どう生かすことができますか。

お隣の方と、お話しください。
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〇文部科学省（2024.12）「初等中等教育段階における生成AIの利活用に関
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〇文部科学省教育課程部会生活、総合的な学習・探究の時間ワーキンググ
ループ資料1（2026.7）「生活、総合的な学習・探究の時間WG取りまとめ
（案）①生活科」https://www.mext.go.jp/content/20260703-
mxt_kyoiku01-000050836_3.pdf

〇文部科学省リーディングDXスクール「指定校実践事例・動画」
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