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すきな図形をあてよう 名前（ ）

みちるさんとけんたさんは、すきな図形をあてるゲームをしています。
ゲームのルール
○１人が「正方形」「長方形」「平行四辺形」「台形」「ひし形」の中か
らすきな図形をきめる。

○もう１人がしつ問をして、その図形をあてる。
しつ問は「はい」「いいえ」で答えられるもので、３回までしてよい。

答えを見つけていく様子を、次のような図に表しました。 にあては
まる図形の名前を書きましょう。

はい。

その図形に直角はありますか。

はい。

その図形は、正方形ですね。

あたりです。

いいえ

はい いいえ

はい
いいえ

いいえ

はい

その図形の辺の長さはすべて等しいですか。

はい

ゲームのルール

辺の長さは
すべて等しいか

直角はあるか

直角はあるか

向かいあう
２組の辺は平行か

ここから下は先生がチェックをします。（どちらかあてはまるほうに必ず☑）
かなら

□ 自分の考えを分かりやすくかけています。より分かりやすくかけるように努力しよう。
ど りょく

□ 自分の考えをかこうとがんばっています。その態度がすばらしい。つづけよう。
たい ど
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